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DSMD-Maker操作流程
  01. 在3ds Max軟體中製作模型，貼上貼圖。
  

  02. 選擇3ds Max選單中的【Export】功能。
  

  03. 給定檔案名稱，選擇檔案所在位置。
  

  04. 按【OK】，將輸出檔案teapot.dsmd。
  

  

  05. 欲觀察輸出檔案teapot.dsmd的結果，請參考《Model Packager 使用說明》。
  

 1 / 2

index.php?option=com_content&amp;view=article&amp;id=48%3Amodel-packager-instructions&amp;catid=36%3Arulesdbpackager&amp;Itemid=63


3ds Max 外掛使用說明

作者是 ruler
週二, 04 六月 2013 00:00 - 最近更新 週一, 21 七月 2014 16:05

  

  DSMD-Maker使用說明
  

    
    1. 勾選《Copy
textures》：如此是為了讓模型使用到的相關貼圖，在存檔時會一併儲存到與dsmd檔相同位置，方便讀取dsmd檔時，可以容易找到貼圖。   
    2. 注意事項：FancyDesigner場景所使用的單位為「公分(CM)」，使用者在3ds Max裡製作模型時要特別注意其比例及單位的大小。  
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